Percepcion Visual

Créditos ECTS 4
Tipo de actividad Horas alumno
Clase magistral 25 %
Précticas guiadas 10 %
Patron docente
Trabajo / estudio independiente 60 %
Examen / presentacion trabajos 5%
Total 100 %

Resumen

Se pretende presentar al estudiante los fundamentos del tratamiento digital de imdgenes y la visién por
ordenador, esto es, cdmo extraer informacion ttil a partir de una escena dada como una imagen digital.
Se abordan aspectos bdsicos como la adquisicion de las imdgenes, operaciones geométricas y
morfoldgicas, filtrado espacial y frecuencial, segmentacién y deteccién de contornos y otras estructuras
sencillas.

Contenidos

— Introduccién

— Formaci6n de la imagen

— Sensores y adquisiciéon de imigenes

— Filtrado
Trasformaciones punto a punto
Filtrado en el espacio
Filtrado en la frecuencia

— Deteccion de bordes

— Contornos

— Segmentacioén

— Morfologia matemadtica

— Transformaciones geométricas

— Color
Método %
Examen escrito 33 %
Evaluacion(%) Trabajos (Practicas 33%, Trabajo 33%) 67 %
Presentaciones orales 0 %
Participacién en Seminarios / Debates 0 %
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