PRACTICA O

LENGUAJES DE PROGRAMACION I|

Escribir un programa para aritmética de triangulos, rectangulos y circulos. Este
programa presentara varias opciones ( usar switch ), las cuales son:

Opcion 0: Abandonar € programa. So6lo es posible abandonar € programa con esta
opcion.

Opcion 1: Tipo de figura. Se pediraa usuario que indique si lafigura sobre la que desea
hacer los calculos es un tridngulo, un rectangulo o un circulo. Una vez sabido
el tipo de la figura se pediran los datos correspondientes. base y altura para
triangulos y rectangulos, y radio para circulos. Estas informaciones deben
mantenerse para posteriores calcul os.

Opcidn 2: Area de la figura. Para esta opcion es necesario que se haya pasado por la
opcion 1, a menos unavez.

Opcion 3: Hipotenusa de un tridangulo rectangulo. Se solicitardn al usuario las
longitudes de los catetos. Solo valida cuando en la opcion 1 se selecciond
triangulo (se da por supuesto que € triangulo es rectangulo y que labasey la
altura que se introdujeron coinciden con los dos catetos).

Opcion 4: Factorial del area de la figura. Debe antes haberse calculado el area con la
opcion 2.

El programa repetira un bucle while hasta que se pulse la opcién 0. De este modo, tras la
realizacion de las acciones que comporte una determinada opcion, se volvera a
preguntar al usuario que opcién desea g ecutar a continuacion.

El programa debera estar bien estructurado para ser admitido como valido (cada opcion
del menl debe corresponderse con una funcién). No se permite usar ninguna variable
externa (global).

NOTA: Esta préctica pretende poner a aumno en contacto con el lenguaje y e
compilador que se va a utilizar alo largo del curso. Es por ello que su complgjidad es
minima y que los alumnos que ya tengan algun tipo de conocimientos previos de los
lenguajes C o C++ pueden no realizarlay pasar directamente a la siguiente practica. No
es obligatorio presentar esta practica.



