Curso: Vision 3D y Movimiento.
Créditos: 2 ECTS

Master: Intgeligencia Artificial, Reconocimiento de Formas e Imagen Digital
Profesor: Filiberto Pla
Contenido:

1.- Analisis de movimiento.
Campos de aplicacion: ejemplos.
Flujo 6ptico.
Segmentacion:
Sustraccion del fondo.
Seguimiento.
Imagenes foveales: seguimiento activo.

2.- Visidn estereoscopica.
Introducciéon
Geometria de la proyeccion
Geometria binocular. Matriz fundamental y rectificacion
Correspondencia: restricciones
Meétodos de correspondencia
Mapa de disparidades, oclusiones, consistencia

3.- Registrado de imagenes.
Introduccion.
Registrado basado en grises.
Funciones criterio.
Métodos de minimizacion.
Registrado multimodal.
Registrado basado en contornos.

4.- Proceso de imagenes tridimensionales: imagenes de rango.
Introduccion.
Obtencidn de imagenes de rango.
Técnicas de mallado.
Registrado de imagenes de rango.
Fusion de mallados.
Segmentacion de superficies.
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